
Дидактические игры, используемые в работе над проектом 

 

«Разложи планеты на орбитах». 

Задачи: 

-расширять знания детей о космосе, о строении Солнечной системы; 

-развивать навыки ориентировки и пространственные представления; 

-называть по памяти планеты Солнечной системы; 

-упражнять в счете планет; 

-развивать у детей коммуникативные навыки. 

Материал: девять планет из картона разного размера и цвета, карточки с цифрами от 1 

до 9, схема Солнечной системы, шнуры для выкладывания орбит, девять мячей разного 

размера и цвета. 

Варианты игры: Вариант №1. Дети шнурами выкладывают орбиты планет вокруг 

солнца на столе и затем размещают планеты с цифрами по своим «дорожкам», орбитам. 

Вариант №2. Дети выкладывают планеты на схему солнечной системы при помощи 

стихотворения без карточек. 

«Раз – Меркурий, 

Два – Венера, 

Три – Земля, 

Четыре – Марс, 

Пять – Юпитер, 

Шесть – Сатурн, 

Семь – Уран, 

За ним – Нептун. 

Он восьмым идет по счету, 

А за ним уже потом. 

И девятая планета, 

Под названием Плутон». 

Вариант №3. Дети шнурами на полу выкладывают орбиты вокруг солнца и с мячами – 

планетами встают на свои «орбиты» в соответствии с расположением планет Солнечной 

системы. 

 

«Подбери пришельцу ракету» 

Цель: продолжать формировать устойчивое представление о форме, цвете, размере, 

геометрических фигурах.Материал: картинки с изображением пришельцев и ракет из 

геометрических фигур. 

Ход игры. На листе бумаги изображены пришельцы из геометрических фигур и ракеты 

в форме этих же фигур. Нужно, соединить линией изображения ракеты и пришельца, 

состоящих из одинаковых геометрических фигур. 

«Восстанови порядок в солнечной системе» 



Цель: Закрепить знания детей о расположении планет по порядку в солнечной системе, 

запоминая названия планет. Раскладываем модели планет на ковре, и ведущий читает стихи о 

планете которую нужно найти. 

Кто её узнаёт, тот её и берёт, выкладывает на орбиту за Солнцем. 

Все планеты должны занять своё место в системе. 

В заключении, назвать каждую планету.  

По порядку все планеты 

Назовёт любой из нас: 

Раз - Меркурий, 

Два – Венера, 

Три - Земля, 

Четыре - Марс. 

Пять - Юпитер, 

Шесть - Сатурн, 

Семь - Уран, 

За ним – Нептун 

Он восьмым идёт по счёту. 

 

 «Найди лишнее» 

На карточке изображено 5 картинок. 

4 картинки из одной группы, пятая лишняя. 

Нужно найти лишнюю картинку и объяснить свой выбор. 

 

 «Добавь словечко» 

Главным правилом у нас 

Выполнять любой (приказ). 

Космонавтом хочешь стать? 

Должен много-много (знать). 

Любой космический маршрут 

Открыт для тех, кто любит (труд). 

Только дружных звездолёт 

Может взять с собой (в полёт). 

Скучных, хмурых и сердитых 

Не возьмём мы на (орбиту). 

Чистый небосвод прекрасен, 

Про него есть много басен. 

Вам соврать мне не дадут, 

Будто звери там живут. 

Есть в России хищный зверь, 

Глянь – на небе он теперь! 

Ясной ночью светится – 

Большая …(Медведица). 

А медведица – с ребенком, 

Добрым, славным медвежонком. 

Рядом с мамой светится 

Малая … (Медведица). 

Планета с багровым отливом. 

В раскрасе военном, хвастливом. 

Словно розовый атлас, 

Светится планета … (Марс). 

Чтобы глаз вооружить 

И со звездами дружить, 

Млечный путь увидеть чтоб, 

Нужен мощный… (телескоп). 

До луны не может птица 

Долететь и прилуниться, 

Но зато умеет это 

Делать быстрая… (ракета). 

У ракеты есть водитель, 

Невесомости любитель. 

По-английски астронавт,  

А по-русски… (космонавт). 

 



«Найди пару» 

Цель: развивать умение соотносить схематическое изображение созвездий с 

картинками, символизирующими эти созвездия. 

Материал: 12 карточек с изображением созвездий, 12 карточек с картинками, 

символизирующими эти созвездия (Лев, Кит, Рыбы, Большая Медведица, Орел, Лебедь, 

Дракон, Геркулес, Персей, Волопас, Кассиопея, Пегас). 

Ход игры. Детям раздаются карточки с картинками, символизирующими созвездия. 

Необходимо подобрать к ним соответствующие созвездия. Затем можно усложнить задачу – 

ребенку нужно найти созвездие по памяти. Показываем картинку, потом ее прячем. Ребенок 

по памяти находит нужное созвездие. 

 

«Космос» 

Цель: учить детей плоскостному моделированию по образцу. Развивать мышление, 

творческое воображение, память. 

Материал: 12 карточек с изображением какого-нибудь предмета (ракета, солнце, 

инопланетянин и др.), геометрические фигуры разного цвета. 

Ход игры. 

1 вариант. Дети накладывают детали на образец. 

2 вариант. Дети конструируют, глядя на образец. 

3 вариант. Дети конструируют по памяти. 

4 вариант. Дети придумывают свои космические объекты. 

 

«Подбери словечко» 

Цель: активизировать и расширить словарь по теме «Космос». Развивать восприятие, 

память, логическое мышление. 

Ход игры. У детей по одной звездочке и воспитатель просит подобрать к слову 

«звезда» родственное слово. Если дети затрудняются, допускаются наводящие фразы: 

-человек, который считает звезды – звездочет, 

-космический корабль, летящий к звездам – звездолет, 

-скопление звезд на небе- созвездие, 

-момент, когда звезды «падают» - звездопад, 

-небо, на котором много звезд – звездное, 

-небо, на котором нет звезд – беззвездное, 

-бывает большая звезда, а бывает маленькая – звездочка. 

 

 

«Найди недостающую ракету» 

Нужно детям найти и вставить ракету. 

 

 

«Куда летят ракеты» 

Сосчитай, сколько ракет летит направо, сколько налево, 

вверх и вниз. 



 

 

 


